quando importi un materiale con una tex caricata ti succede questo!
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Vai in Texture e seleziona “Carica immagine...”
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cerchi nel progetto dove hai preso il materiale il file che ti interessa
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dai “Si” e il file si copia nella cartella dove ¢ inserito il file di Cinema nuovo.
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e importante essere ordinati perché e un attimo perdersi le tex.



